Sciences ef fechnologies

de I'industrie et du developpement durable

Formation SIN

Utilisation du logiciel Basic4Android

Formateur : Pierre Aguillon
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PARTIE 2 : PROGRAMME 2
Objectifs :

- Utiliser les librairies B4A ;
- Mettre en ceuvre l'accélérometre de votre tablette.
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Deuxiéme programme

Le deuxieme programme va hous permettre de mettre en ceuwvre un des capteurs de la
tablette : 'accélérometre.

Créezun nouveau projet B4A que vous sauvegarderezdans un dossierprogramme2 etque
vous nommerez« Programme n2 ».

Pour pouvoir mettre en ceuvre I'accelérometre il va falloir utiliser une librairie particuliere.
B4A propose pardéfautun corpus de librairies, que I'on peutfacilementétendre en les
téléchargeantsur Internet. Pour les atteindre il faut utiliser’'ongletLibs . Validez la librairie
Phone
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La description complete de lalibrairie estici:
http://www.basic4ppc.com/android/help/phone.htm|

Nous allons utiliserI’'objet PhoneAccelerometer de cette librairie etmodifier notre
programme de laméme facon que nous avons procédé pourl’'objet Timer, Pourcela, nous
allons utiliser une propriété de I'objet: StartListening etl’évenementassocié
AccelerometerChanged (X As Hoat, Y As Hoat, ZAs  Hoat)
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End Sub

Sub Glabals
"ihess global waciables will be redeclared sach tims the AstivViny 18 &F
"These yariables can o6ly be accesfdsed frcE this madile.

End Sub

Bab ict:th?_:reatz1!;::tf;u¢ As Boolean)
o mot forget to load the layout file created with the yvisgal designer

Sob Acrivicy Fause (UserClosed As Boolesn)

End Sub

inslinailocn acorlezcmecaschanged|® Ay Flcaz,¥ ha Float,f A2 Float)
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Dans le Designer placeztrois Label que vous nommerezX_Label,Y_Label et Z Label.
Fermezle Designeren ayantau préalable utilisé lacommande Tools-Generate Members et
sauvegardé votre feuille sous le nom testACC.

Constatezles changements dans votre programme etrajoutez la commande permettantde
chargerau démarrage votre feuille :

Sub Globals
'These gloEal variables will be =edeclared mach Cirms che Boccivity is oreaced.
"Thase warlablies oan only be pcomsand from this modols.

Dim X Labnl Re Label

Dim ¥ Label As Label

Dix I Label A3 Labe
Ernd Suk

Subk Aeciviaty Create(FiranTime As Boolean)

' pE  F ot load =hs lavese Tils srasted with the wipual designer,. For e
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On veut renvoyer surla propriété X_Label.Text la valeur X retournée par I'accéléromeétre.Le
probléme estque cette propriété attend une chaine de caractéeres (String ) alors que X estun
nombre en virgule flottante (float). Il va doncfalloirréaliserune modification de formatde

variable.
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Pour cela B4A propose plusieursfonctions. Celle nous permettantde résoudre notre
probleme est:

NumberFormat (Number As Double, Minimumintegers As Int, MaximumFractions As In
t) As String.

Cette fonction renvoie une chaine de caracteres a partir du nombre Number (qui peutaussi
étre un float), composée d’au moins MinimumiIntegers chiffres pourla partie entiere
de Number, et d’'un maximum MaximumFractions chiffres pour la partie décimale.

Aussimodifiezvotre programme pour que la chaine de caractére X_Label.Text soitréalisée
a partir de la variable X en ayant une partie entiere au minimum d’un chiffre, etune partie
décimale au maximumde 2 chiffres.

Histoire de bien se familiariser avec cette fonction, faites en sorte que Y_Label.Text s’écrive
00.000 et Z_Label.Text uniquementen entier 00.

=

Sub ipslinalissn accelercmecerchanged (X Az ;Y Aa Fl

[ Label.Texc=HusberFormat (X, L, 3

]
¥ Label ;TexredusberFormat (¥, 2,3
Label . TexceiiumbherFormat (., 3,0

moll Tl

Testez votre programme (pas de testpossible surle simulateur, il faut transférerle
programme dans la tablette).

Vous devez constater que les inclinaisons varientde -10 & +10, mais que lalecture est
difficile, puisque le basculementde la tablette entraine un basculementdu sens de lecture
surl’écran. Pour cela B4A vous permetde verrouiller votre application pourqu’elle ne
fonctionne que dans un sens en utilisantle menu Project-Orientations supported. Dans le
méme menu on trouve Chose Icon permettantde sélectionner un fichierimage utilisé
comme icOne survotre tablette.

Remarque : B4A estcapable de réaliser seul des conversions de format. Ainsion peut

remplacerlaligne X_Label.Text=NumberFormat(X,1,2 ) parX_Label. Text=X. Cela
fonctionne parfaitement, par contre il n’y a plus de formatage de I’écriture entiere/décimale
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