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PARTIE 3 : PROGRAMME 3

Objectifs :
- Mettre en ceuvre une communication en UDP ;
- Utiliser le logiciel gratuit Hercules ;
- Installer des librairies optionnelles;
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Troisiéeme programme

Ce troisieme programme va nous permettre de rendre communicante la tablette via le réseau
Wifi en utilisantle protocole UDP.

Pour pouvoir mettre en ceuwre les programmes, il nous fautl’environnementsuivant:

- Unetablette connectée en Wifi surunréseau et dont on connaitl’adresse IP
attribuée par le serveur DHCP;

- Un ordinateur connecté (peu importe le type de connexion) surle méme réseau et
dont on connaitl’adresse IP attribuée parle serveur DHCP (IPCONFIG) ;

- Lelogiciel Hercules de chez HWgroup que I'on peut télécharger ici http://www.hw-
group.com/products/hercules/index_en.html .

En UDP, le principe estsimple : chacune des deux applications (Hercules et votre
programme B4A) doitouvrir un port sortant, et écouter sur son port entrant.

Dans les exemples, il faudra penser a bien changer les adresses IP en positionnant
celles correspondant a votre configuration. Elles s eront surlignées dans les exemples
enrouge.

La premiere partie du programme va consister a faire envoyer par la tablette deux octets a
destination du PC, suite a 'appui surun bouton.

Créez un nouveau programme que vous appellerez« programmen3 » .

L’utilisation du protocole UDP nécessite I'utilisation de la librairie NetWork . Cochez-ladans
votre liste de librairie.

Lancezle Designer etplacez dans votre feuille un bouton. Générezles membres, seulle
click surle bouton nous estutile. Sauvegardez votre feuille sous le nom layoutl et fermezle
Designer.

L'utilisation en émission UDP sous B4Ase passe en quatre étapes : la création du socket
UDP, soninitialisation (adresse IP et port entrant), le formatage du paqueta envoyer et
I’envoilui-méme.

Création du socketUDP
Sy FL‘C:E'!-_"_‘Ei ohsls
End Sub

Initialisation du socket

Notes : le nom des événements associés a notre socketsera UDP (pas utilisé pour
I’émission), en placantle port entranta 0 on refuse laréception, 1024 correspond a la taille
meémoire en octetattribuée au buffer de réception.
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Le for.m atage du paquet

data {0)=0xs3
data{l)=ixzZs
bim FackerT A3 P .
: Fackeo.Inicialize (dace iR pue s maRaty 5500
Note avec les trois premleres lignesoncréée untableau (data) d’'octets avec les valeurs
0x33 et 0x34 (code ASCIIdu 3 et 4), puison définitune variable Packet de type
UDPPacket. Enfin on formate le paquet UDP en précisantle champ de données (data),

I'adresse IP de destination (192.168.1.90), etle port sortant (5500).

L’envoi
i UDFSocioecl . Send {Facker)
End Sub

Configurezmaintenantle logiciel Hercules pour qu’il assure une liaison UDP avec les
parametres suivants :

UDP Setup | Senial | TCP Chert | TCP Server UDP | Toat Mode | About |

Recerved data uDP
: Module 1P Poit
L’adresse IP de la tablette ———— [ =
Lical posl
Le port surlequel Hercules écoute,donc —-—-""‘"'?lm - ﬁ o J
celui sortant de la tablette

Le port sortant d’Hercules (ici pour ce
programme vous pouvez mettre la valeur que
vous désirez)

Dans Hercules, cliquezsurle bouton Listen .

Lancez votre programme surla tablette (apres I'avoirinstallé). En appuyant sur le bouton
vous devriez recevoir 34 (en fait 3 puis 4) surHercules dans lafenétre de réception. En
cliguantavec le bouton droit de la souris dans cette méme fenétre vous pouvez décider
d’afficherla réception en hexadécimal {33}{34}.

Maintenant que I'on a envoyé deux octets, on va réaliserlaméme chose mais pourla
transmission d’'un message de type texte « Bonjour STI2D ».

L’opération au niveau UDP reste laméme. C’estau niveau de la construction du tableau
Data que cela change. Pour celaon va utiliserlafonction GetBytes dontle réle estde
construire un tableau d’octetayant pourvaleur les codes ASCII d’'un message de type texte
(String).
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Bim datai] A=

. data = "Honjoos STIZD™.GecBE
Oim packet Ao DOFFacke=t
cackes . Inicialire(daca; "i93.168.1.%0". S500)
CDFSockst) . Send (packec)

| ) E_r.:_' sk . & . 5

La manipulation de variable, et le changementd’'un formata I'autre, sonttres fréquents avec

B4A. Pour celaune librairie non officielle (donc non livrée avec le logiciel) permetde nous

simplifierlatache. |l s’agitde lalibrairie ByteConverter que I'ontrouve ici:

http://www.basic4ppc.com/forum/additional-libraries-classes-official-updates/6787 -

bvteconverter-library.htmI#post39339

On va maintenantvoir commentinstaller une librairie supplémentaire. Pour cela quittez B4A
et placez-vous dans le répertoire d’'installation de B4A (par défaut
C:\ProgramFiles\Anywhere Software\Basic4android). Créez un répertoire (Additional
Libraries par exemple) et copiez-y les fichiers ByteConverter.jar etByteConverter.xml.

RelancezB4A et ouwrez votre dernier programme (programme n°3). Sous l'ongletLibs la
librairie ByteConverter n’apparaitpas.C’estnormal puisque vous n’avez pas préciseé le
chemin d’acces des librairies additionnelles. Pour cela, utilisezle menu Tools-Configure
Paths et recherchezle répertoire des librairies.

s Eed  CProgram Foes (cbydevaiydi] 7 OO0 hinisvec axe Browan
Ulrualhy found under CProsgraen FileaWasaljdk T B odEsn

andresd jt C Prageam Files (oBEAndrod ardins-ediiplatoems nndneed: Sandind i Blrowas
Ugnialty lours] undai CiPregoarn Files\ Andnsalands s sdli-wirslowns' plafce g mndrped-a

Addecnal lbrames  CiFrogram Files (xB5TAmrwhare Softwars Bsncdandrodaddticnal teepires [ —

[epbonal] A folded whans Sixaces will Bo saarched kr. in sddrkon 1o the
indernal libranes folder

O | Canacel

PR el

Validez avec OK. Maintenant la librairie doitapparaitre dans I'ongletLibs . Sélectionnez-la.

La description compléte de la librairie estici:
http://www.basic4ppc.com/android/help/byteconverter.html

On va voir ce que cela peutdonnerdans notre programme précédent.

Sub Bateohl =lick
Oim datal) Ae Byis
b be A8 Byrs

&
data = ks, S3eringToByees ("Banjous 3TI20", "AECITI™)
-1 ol

a M

i ] Bim packet As

packes.Inicislige (data, i BEs. BE

19, 168,40, 80%, BSO4)
——— —_ B il d e S
IEP3ooket]l .. Send |packet )

End %ahb

Cette librairie esttrés utile (elle devrait méme me semble-t-il étre intégrée par défautavec
B4A).
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On va maintenantrecevoir des données depuis Hercules a destination de la tablette. Aprés
I'initialisation de votre socketla tablette écoute son port entrant. Hélas, pourle moment, la
valeur 0 dans le champ port, indique a latablette de ne pas écouter. On va donc déja
modifier cette ligne et attribuer un port entrant valide (3200 par exemple):

B o B R S s = . E - I
2ub Rctivicy Creace{FirstTise hs S1EEA)
1 = £
Activity . LoadLayous (Y1ayouel®)
. b § ¥
b e e 3 . g : .
DESackeel. . Inicialaze {"U0DES, 3308, 1024)

Ead Sub

L’événementquicorrespond al’arrivée de paquets surle port entrantest :
UDP_PacketArrived (Packet As UDPPacket). C’estUDP car vous avez définice nom dans
I'initialisation du socket.

Lancezle Designeretplacezun Label (laissezson nom par défaut Labell ) suffisamment
grand pour contenir le texte que vous allezrecevoir. Fermezle Designer en sauvegardant

votre feuille.

Les données brutes regues par le buffer Packet sont placées dans Packet.data . Plus que
les données effectives le Packet.data peutcontenir des octets d’en-téte. Il faut donc extraire
les seules informations correspondantau message recu.

Packet.data| En téte (6 octets) Données (10 octets)

n
>

Packet.offset=6

a

3
v

Packet.length=16

Pour celaon dispose de deuxchamps supplémentaires:
- Packet.Length : c’estla longueurde Packet.Data
- Packet.offset : c’estlalongueurdudécalage avant les données

Il faut donc modifier notre programme de la maniére suivante :

Sob UDE. Packetdrrived (Facket As UDFFacik=t)
Dim mag A=
mag = HyteaToString(Packer.dats, Feckec.offsetz; Packet.lengch, "ASCIIY)
Labell. . Text=asg
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UDF Sean | Sasad | TOPChard | 0P S UDF | Tpnt ook | b |

Lancez votre programme sur la tablette. Dans Hercules surle PC modifiezles parametres :

Fala
Hordude ™ P
IEHIEER |1:*|:|:|
A 1 Long o jpt
Zone de réception o g o |
Tpva gy
™ Server sk
Aot [~ Fledesct s TOP Servs
[~ Redeeot b TOP Clerd
I UDP frmuacic wil
! Fler raaman.
! b e
Lol e | ]
Serd
—_—
i T | ﬂmqrnup

Zone d’'emission I s | ﬂ:_"‘:i";l:
Hernales ¥

I HEx | Vession 325

et ety
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